Galerie Klatovy / Klenova, prispévkova organizace
Plzenského kraje

Galerie U Bilého jednorozce, nam. Miru 149, Klatovy 339 01

animacni program

k vystavé Dostat se co nejblize k slunci / Milan Mazur

DO 30. 3. 2025 V GALERII U BIiLEHO
JEDNOROZCE V KLATOVECH

PROGRAMY PRO MS, Z8§, SS, Zzus
A DALSIi ZAIJIMOVE SKUPINY

Program je mozné realizovat v dopolednich a odpolednich
terminech od pondéli do patku.

Kontakt pro objednavky:

Lektorka Vlasta Hrabétova pro MS a 1. tfidu
email: hrabetova@gkk.cz, tel.: 731 068 807
Lektorka Jana Lazoréikova pro ZS a SS
email: lazorcikova@gkk.cz, tel.: 770 318 818

Trvani programu: 60 minut (¢as Ize po domluvé upravit) @

Poéet Ucastnikl pro tento program: max. 20 MS, maximalni poéet
dalsich skupin je 30 zakd

Program se sklada ze dvou ¢&asti - teoretické (40 %)
a praktické (60 %).

Pro drzitele permanentky je program zdarma, ostatni 35,-K¢ / zak.

GALERIE
KLENOVA -

KLATOVY



vystava

Letosni autorskou vystavou se v Galerii U Bilého jednorozce predstavi na Slovensku
narozeny umélec a filmovy tvirce Milan Mazur (*1989, Zilina). AutorGv sugestivni
vizualni jazyk se projevuje napfi¢ rdznymi médii a kriticky vypravi zejména o
symptomech soucasné globalizované spolec¢nosti. V dilech uplatfiované strategie
oteviené nelinearni narace nebo autofikce se v galerijnim prostiedi ¢asto promitaji
i do zplsobu zapojeni pohyblivych obrazi v instalacnim celku. Svoji roli pfi tom
hraje scénicka prace s barevnhym svétlem nebo interpretované fragmenty realii
podnécujici senzualni prozitky, pfimo provazané s motivem vystavy a jejim
pribéhem.

Kurator vystavy: Petr Kratky

Cilem galerijni animace je rozvijet fantasii déti prostrednictvim vytvarnych

a dramatickych aktivit, a také zprostredkovat nevsedni zazitek z uméleckého prostredi.
Nedilnou soucasti galerijni animace je dialog. Galerijni animace se tradi¢né sklada ze dvou
slozek - teoretické a praktické. U mladsich Zakd se animace zameéruje predevsim na zazitek,
u starsich zak( klademe duraz na interpretaci dél, a jejich zasazeni do kontextu historie

a uméleckych stylq.

MS al. tiida ZS a ZUS

Obsah a cil programu: Program bude reagovat na koncepci
vystavy - konkrétné fragmenty vzpominek a zazitk{
zaznamenanych autorem, ¢asto se tykajici migrace.
Prlvodcem pfi cesté vystavou nam bude panter, jakoZto
stézejni prvek, ktery nas audiovizudlni formou provazi po celou
dobu nasi néavstévy. Cilem programu je pfiblizit détem
intermedialni prvky pouZivané v soucasném umeéni a podpofit
jejich emoéni inteligenci pfi vnimani prezentovanych jevd.

Dil€i cile: Podnécovat détskou fantazii a tvofivost pfi vytvareni
vlastnich pfibéhli k predstavovanym kliplm. Rozvijet
samostatnost pfi pozorovani a vyjadfovani vlastnich dojma.
Podnécovat smyslové a prostorové vnimani a schopnost
pozorovat detaily.

Tvofiva €innost: Tvofiva Cast programu se bude vénovat
zobrazeni cesty pantera. Déti si z papiru vystiihaji rdzné tvary
a spoji je do obrazku ve stylu pop-up. Aktivita vyzaduje hodné

N

Material a pomuicky: A4 format, nlizky, obrazky, fixy, lepidlo,
oboustranna lepenka



2.- 5. trida ZS a ZUS

Obsah a cil: V animacnim programu se déti dozvi, jaké poselstvi nese prezentovana site specific instalace.
Budeme putovat tmavymi mistnostmi, které jsou navzajem propojené pfibéhem prostfednictvim
fragmentovych &asti videa a instalaci. NaSi spole€nosti na této cesté bude tajemny Cerny panter a modré
svétlo. V ramci animacniho programu si pfedstavime dilo Milana Mazura. Popovidame si o tom, jak autor
postupoval pfi tvorbé videi. Budeme zkoumat, co vyjadfuji jednotlivé prvky instalace, jak a v ¢em jsou
mistnosti propojené a jaky pribéh tvofi dohromady. Cilem programu je prostfednictvim zazitkového uceni
seznamit déti s tvorbou vystavujiciho autora, pochopit vyznam instalace a umét prezentovat své nazory a
postiehy ve skupiné.

RVP | Vzdélavaci oblast: Clovék a jeho svét, Clovék a spole¢nost.

Ocdekavané vystupy: interpretuje podle svych schopnosti riizna vizualné obrazna vyjadieni

Kompetence: komunikativni, k uceni, socialni a personalni

Tvofiva ¢innost: Déti si vytvofi postavu pantera technikou tupovani.

Pomiicky a material: ¢tvrtky A3, vatové tycinky, akrylové barvy

2. stupen ZS a ZUS + Gymnazia

Obsah a cil: Kazdy umélec si vybira jedine¢né vytvarné prostiedky, kterymi nam sdéluje svij pohled

na svét. Jednim z téchto prostfedkd je i film. V ¢em se odliSuje umélecky film od toho, na ktery se bézné
divame v televizi? Jaké jsou filmové Casti pfi jeho tvorbé a bez koho a ¢eho by neslo film produkovat?

O tom vSem si povime v aktualnim programu. Vizualni instalace nas zavede do problematiky uprchlik.

V teoretické Casti programu si vysvétlime pojmy uprchlik / béZenec, ute€enec, migrace, emigrace, imigrace
a azyl. Milan Mazur ve své instalaci poukazuje na skutecnost, ze na kazdou problematiku je mozné
nahlizet z riznych Uhld. Cilem programu bude pochopit symboliku a vyznamy v tvorbé autora a vyjadfit
vlastni postfehy a nazory.

RVP | Vzdélavaci oblasti: Uméni a kultura / Priifezova témata: Osobnostni a socialni vychova /
Podporuje rozvoj kompetence komunikativni, kompetence k feSeni problémdl.

Ocekavané vystupy: vybira, kombinuje a vytvari prostfedky pro viastni osobité vyjadreni

Tvofiva &innost: Zaci vytvarné zpracuji pojem: lepsi zitfek. Zaci dostanou sloZzenou &tvrtku, ktera bude

z vnéjSi strany tvofit dvere. Ty si dle vlastni fantaze dotvofi. Na vnitfni stranu nakresli, jak si predstavuji
svét, ve kterém by se Zilo lip, resp. co by zménili na tomto svété, aby byl o néco lepsi.

Material a pomticky: ¢tvrtka A3, pastelky, tuzky

Gymnazia a stredni Skoly

Obsah a cil: Vizualni umélec Milan Mazar ve svém dile pracuje s kontrastem b&Znych objektd a jejich
expresivni rekonstrukce. Zameéfuje se na spektakularitu souc¢asné masové vizuality a jeji zpochybnovani
zahrnuje i socialné kriticky podtext. Média a socialni sité nékdy prezentuji realitu jenom z jednoho Uhlu
problému, coz ale nékdy nemusi byt dostatecné na to, abychom si k problematice vytvofili viastni postoj.

Se studenty povedeme diskusi o tom, jak moc je dllezité pfistupovat kriticky k zdrojiim informaci, a na co si
pfi vyhledavani informaci dat pozor. Studenti se seznami s postupem prace a principy, prostfednictvim
kterych tvofi vystavujici umeélec. Budou porovnavat vizualné obrazna vyjadreni a nalézat jejich symboliku.
RVP | Vzdélavaci oblasti: Uméni a kultura.

Vzdélavaci obsah: Obrazové znakové systémy.

Prdfezova témata: Osobnostni a socialni vychova / Podporuje rozvoj kompetence komunikativni.
Ocdekavané vystupy: Porovnava rlizné znakové systémy, pojmenuje Gcinky vizualné obraznych vyjadreni
na smyslové vniméani, védomé s nimi pracuje pfi vlastni tvorb& za uCelem rozSifeni citlivosti svého
smyslového vnimani.

Tvofiva ¢innost: Studenti budou vytvarné reagovat na fragment textu.

Material a pomtcky: papir, tuzky, pastelky



